REGULAMIN DRUZYNOWYCH MISTRZOSTW POLSKI SUPERLIGI KOBIET - SEZON 2020/2021
Cze$¢ ogolna

I. Druzyny i zawodniczki

1. Druzyny startujag w sktadach czteroosobowych. Druzyny graja 4 x 120 rzutéw systemem meczowym.

2. W Superlidze mogg startowa¢ zawodniczki od kategorii junior mtodszy.

a. powotanie juniorki mtodszej do reprezentacji na mecz mi¢dzypanstwowy oraz turnieje centralne dla tej kategorii
wiekowej w terminie rozgrywania kolejki ligowej nie sg podstawa do przetozenia meczu ligowego.

3. Zawodniczki uczestniczace w meczu ligowym muszg posiadac i okazaé s¢dziemu gtéwnemu:

a. licencje ,,A” SKK PZKregl. ze zdjgciem na gr¢ w macierzystym klubie, oraz aktualnie wykupionag karte gry na
sezon 2020/21 (pieczatka z tytu licencji); w przypadku braku licencji przy sobie — sedzia moze zweryfikowac ta
informacj¢ w internetowym wykazie licencji.

b. karte zdrowia z aktualnym upowaznieniem do gry wystawionym przez uprawnionego lekarza. Brak karty zdrowia
powoduje niedopuszczenie zawodniczki do gry.

4. Zawodniczka w sezonie 2020/21 moze w Superlidze Kobiet reprezentowac tylko jeden klub, w ramach jednej
druzyny. Zawodniczka wpisana do protokotu meczowego uwazana jest za reprezentanta danej druzyny (dotyczy
réwniez zawodniczek rezerwowych).

5. W meczu ligowym w jednym zespole nie moze gra¢ tacznie wigcej niz 2 zawodniczki wypozyczone i zagraniczne.
a. zawodniczki wypozyczone musza okaza¢ oprocz waznej licencji/karty gry ze swojego klubu macierzystego

dodatkowo drugg licencj¢ (bez zdj¢cia) okreslajaca w jakich druzynowych mistrzostwach moga startowac z
podaniem klubu, do ktorego zostali wypozyczeni;
b. zawodniczki zagraniczne musza posiada¢ wazng licencj¢ SKK PZKregl. oraz karte gry na dany sezon ligowy.
c. jesli zawodniczke wypozyczong zmienia inna zawodniczka wypozyczona, nie jest ona liczona do limitu
zawodniczek wypozyczonych.

I1. Sedziowanie
1. Mecze ligowe s¢dziuja s¢dziowie licencjonowani wyznaczeni przez Kolegium Sedziow SKK PZKregl.
a. w przypadku nieobecnosci wyznaczonego s¢dziego, jego funkcje moze przejac inny obecny na kregielni sedzia z
licencja, za zgoda kierownikoéw druzyn startujacych w danym meczu;
b. w przypadku braku sedziego jego obowiazki przejmuja solidarnie kierownicy druzyn startujacych w danym
meczu.
2. Gospodarz meczu wyznacza obowigzkowo sekretarza odpowiedzialnego za aktualne prowadzenie wynikow.
3. Sedzia gtdéwny zobowigzany jest zadbac o regulaminowe rozpoczgcie i zakonczenie meczu w kregielni.
4. Sedzia glowny (ew. kierownicy druzyn) przy pomocy sekretarza zawodoéw sporzadza pelny protokoét z meczu po
jednym dla klubow uczestniczacych.

5. Sedzia gtéwny otrzymuje ekwiwalent s¢dziowski od gospodarza meczu wg wykazu oplat obowiazujacych w sezonie
2020/21.

I11. Publikowanie i przesylanie wynikow meczéw
1. Klub gospodarz zobowiazany jest do prowadzenia protokotu meczu na udost¢pnionym w internecie pliku w czasie
rzeczywistym (wymaga facza internetowego). Pliki beda udostgpniane klubom przez Kapitana Sportowego SKK
PZKregl. na wskazany adres klubowy nie pdzniej niz dzien przed terminem rozgrywanego meczu.
W wyjatkowych sytuacjach (awaria tacza internetowego) klub zobowigzany jest do niezwlocznego przestania
protokotu meczu droga elektroniczng do Kapitana Sportowego SKK PZKregl. na adres e-mailowy:
wyniki@pzkregl.pl najpdzniej 2 godz. po zakonczeniu meczu.
Prowadzenie wynikéw w internecie nie zwalnia gospodarza meczu od sporzadzenia protokolu w formie
papierowej w dwoch egzemplarzach z podpisami sedziego gléwnego, sekretarza i kapitanow druzyn i
wreczeniu ich kapitanom druzyn.
2. W przypadku notorycznego niepublikowania wynikow w czasie rzeczywistym lub nieprzestania wynikéw z meczu
Komisja Gier i Dyscypliny na wniosek Kapitana Sportowego SKK PZKregl. moze natozy¢ karg w postaci
odjecia 1 PM (punktu meczowego) maksymalnie 3 razy, a w dalszej kolejnosci wykluczy¢ klub z rozgrywek.

IV. Dane kontaktowe
1. Kazdy zesp6t uczestniczacy w rozgrywkach Superligi musi posiada¢ wyznaczonego przedstawiciela
odpowiedzialnego za publikowanie lub przesylanie wynikow oraz kontakt z zespotem w sprawach rozgrywek
ligowych.
Informacje nalezy przesta¢ na adres Kapitana Sportowego SKK PZKregl. - jarek.bonk@pzkregl.pl
Informacja powinna zawierac:
- nazwisko 1 imig;
- numer telefonu;
- adres mailowy, na ktory zostanie udostgpniona mozliwos¢ edytowania protokolu meczowego;
- adres kregielni, na ktorej beda rozgrywane mecze.



V. Terminy i miejsca rozgrywania meczy

. Superliga kobiet rozgrywana jest w trzech rundach meczowych (mecz, rewanz i mecz bonusowy).

. Mecz bonusowy jest rozgrywany na kregielni druzyny, ktéra uzyskata lepszy bilans w dwumeczu rundy 11 I1.

. Mecze ligowe musza by¢ rozgrywane na kregielniach posiadajacych certyfikat PZKregl. na dany sezon.

. Mecze musza by¢ rozgrywane na kregielni gospodarzy w wyznaczonym terminie i o wyznaczonej godzinie.

. Podczas rozpoczgcia meczu i w jego trakcie w kregielni musi przebywaé minimum 3 zawodniczki danej druzyny ze
sktadu zgloszonego do meczu. Nie zwalnia to od przedtozenia s¢dziemu licencji oraz kart zdrowia wszystkich
zawodniczek umieszczonych na ,,Zgloszeniu druzyny do meczu”.

6. Mecz moze by¢ przetozony na termin wczesniejszy po wyrazeniu zgody majacych uczestniczy¢é w nim zespotow.
Gospodarz meczu musi o tym fakcie powiadomi¢ s¢dziego gtéwnego i Kapitana Sportowego SKK PZKregl. Kapitan
Sportowy SKK PZKregl. powinien otrzyma¢ zgodg od wszystkich zespotow majacych bra¢ udziat w tym meczu.
Zgodg powinien przesta¢ droga e-mailowa przedstawiciel zespotu odpowiedzialny do kontaktow w sprawach
ligowych.

7. W przypadku chgci przetozenia meczu na termin podzniejszy nalezy uzyskac¢ zgode¢ Kapitana Sportowego SKK

PZKregl. oraz wptaci¢ na konto PZKregl. kwotg w wysokosci 500,00 PLN. Optlata nie dotyczy sytuacji z I1I rundy,
w ktorej okaze si¢, ze mecz nie moze si¢ odby¢ z powodu konfliktu terminu z innym wydarzeniem zaplanowanym
na ten dzien.

8. Uzgodnienia dotyczace przetozenia meczu i powiadomienia musza zosta¢ zakonczone najpdzniej na 5 dni przed
rozegraniem meczu.

9. Jesli mecz nie moze dojs¢ do skutku z réznych przyczyn, nalezy niezwlocznie powiadomic¢ zespol, z ktorym ma by¢
rozegrany, a takze s¢dziego zawodow oraz Kapitana Sportowego SKK PZKregl.

a. gdy gospodarz wczesniej nie zawiadomit druzyn przyjezdnych lub nie miat takiej mozliwosci, a mecz si¢ nie
odbyt, koszt ponownego przyjazdu gosci pokrywa gospodarz zawodow (pocigg maksymalnie TLK II klasa oraz
delegacja dla max.8 osob);

b. gdy goscie wezesniej nie powiadomili gospodarzy, ze nie przyjada na mecz i po weryfikacji uzyskaja zgode na
rozegranie tego meczu w innym terminie ponosza oni koszty s¢dziego oraz ewentualnego udokumentowanego
wynajmu kregielni;

c. warunkiem ponownego rozegrania meczu jest pelne udokumentowanie przyczyn jego nierozegrania nadestane do
Kapitana Sportowego SKK PZKregl. w terminie nie przekraczajacym 5 dni od wyznaczonego terminu meczu;

d. nowy termin rozegrania meczu wyznacza Komisja Gier i Dyscypliny;

e. mecze moga zostac rozegrane ponownie tylko w przypadku niesprawnej kregielni;

f. druzyny, ktore nie stawig si¢ na mecz powinny w ciagu 5 dni po terminie meczu udokumentowac powod
nieobecnos$ci. W przypadku braku wyjasnien lub wyjasnien nie przyjetych przez Komisje Gier i Dyscypliny na
zespol zostanie natozona kara w wysokosci 1000,00 PLN. Kwotg t¢ nalezy zaptaci¢ na konto PZKregl. w ciagu 1
miesiaca od daty nierozegranego meczu. W przypadku nieuregulowania kary zespol zostanie usunigty z rozgrywek
ligowych;

g. w przypadku wycofania si¢ druzyny z rozgrywek ligowych (lub niezaptacenia kary pieni¢znej za niestawienie si¢
na mecz), podczas ich trwania na zesp6t zostanie nalozona kara wynikajaca z iloczynu nie rozegranych meczow
(za kazdy 1000,00 PLN). Ponadto klub/druzyna moze nie uzyskaé¢ zgody na gre w rozgrywkach ligowych w
sezonie kolejnym;

h. zwolnienia lekarskie nie sa podstawa do przetozenia meczu ligowego. W przypadku pojawienia si¢ sytuacji
pandemii lub epidemii, podobnej do tej z roku 2020, decyzje beda podejmowane przez Komisj¢ Gier i Dyscyplin.
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VI. Przygotowanie kregielni
1. Gospodarz meczu zobowigzany jest:
a. zadbac o porzadek na obiekcie;
b. przygotowac¢ tory do gry;
c. udostgpni¢ zawodniczkom przyjezdnym szatni¢ oraz zapewni¢ mozliwo$¢ wykapania sig;
d. zapewnic¢ obstuge techniczna;
e. zapewni¢ napoje dla zawodnikow i s¢dziego gtdéwnego.

VII. Marketing

1. Klub gospodarz zobowiazany jest na kregielni i w lokalnej prasie umiesci¢ informacje o zblizajacym si¢ meczu oraz
po jego rozegraniu wysta¢ informacje¢ prasowa do lokalnych mediow.

2. W przypadku uzyskania sponsora strategicznego przez PZKregl., klub gospodarz zobowigzany jest podczas
rozgrywania meczy ligowych do rozstawienia banerow reklamowych przekazanych przez PZKregl.

VIII. Walkower

1. Za walkower uznaje si¢:
a. mecz, w ktorym nie bedzie obecnych min. 3 zawodniczek w druzynie;
b. mecz, na ktory nie zglosi si¢ druzyna;



c. za walkower przyznaje si¢ punktacj¢ PM 2:0 (PD 8:0, PS 24:0).

IX. Zasady rozgrywania meczy

1.

4

5

6.

9.

Maksymalnie 30 minut przed planowanym rozpoczg¢ciem meczu obie druzyny zgtaszaja jednoczesnie sedziemu
sktady druzyn:
* przy sktadach 4-osobowych — max. 7 zawodniczek

. Zgloszenie druzyny do meczu powinno odby¢ si¢ na dokumencie ,,Zgloszenie druzyny do meczu” (zalacznik nr 1),

nickoniecznie w kolejnosci, w ktorej beda graty zawodniczki. Na ,,Zgloszeniu druzyny do meczu” mogg by¢ wpisane
wylacznie zawodniczki z waznymi licencjami i kartami zdrowia. Dokumenty zawodniczek musza by¢ przekazane
sedziemu jednoczesnie ze ,,Zgloszeniem druzyny do meczu”.

. Maksymalnie 15 minut przed meczem obie druzyny zgtaszaja s¢dziemu jednoczesnie (niejawnie dla druzyny

przeciwnej) na ,,Kartach gry zawodnika” (zalacznik nr 2) sktad pierwszego bloku (jedng lub dwie zawodniczki — w
zaleznosci od ilosci torow, na ktorych rozgrywany jest mecz). Zgloszenie nalezy umiesci¢ na ,,Karcie gry zawodnika”
— okreslajac przy nazwisku zawodniczki odpowiedni numer startowy (wg kolejnosci gry). Uwaga! Numer startowy
naniesiony na karte gry nie moze by¢ poprawiany (korygowany). Moze to by¢ uznane jako manipulacja przy
podawaniu sktadu (w przypadku btednego wypetnienia karty gry przed podaniem jej sedziemu meczu, nalezy ja
wypehi¢ ponownie na czystym egzemplarzu). S¢dzia po odebraniu obu zgloszen nanosi kolejnos¢ zawodniczek (pary
pojedynkowe) do protokotu meczowego.

. Maksymalnie przed ostatnig zmiang toréw danego bloku (przed rozpoczgciem 4 seta) obie druzyny zglaszaja

s¢dziemu (niejawnie dla druzyny przeciwnej) sktad nastgpnego bloku (jedng lub dwie zawodniczki — w zaleznosci od
ilosci torow, na ktorych rozgrywany jest mecz). Zgloszenie nalezy umiesci¢ na ,,Karcie gry zawodnika” — okreslajac
przy nazwisku zawodnika odpowiedni numer startowy (wg kolejnosci gry). Ta zasada dotyczy zgloszenia do kazdego
bloku. Sedzia po odebraniu obu zgloszen nanosi kolejnych zawodnikéw (pary pojedynkowe) do protokotu
meczowego. W przypadku kiedy sedzia oglosi zmiang toru (przed ostatnim setem) a druzyna nie zgtosi sktadu
nastepnego bloku, wowczas ta druzyna traci mozliwos¢ gry swoich zawodniczek w tym bloku (druzyna przeciwna
rozgrywa pojedynki bez zawodniczek przeciwnej druzyny).

. W trakcie zglaszania zawodniczek do poszczegolnych blokéw mozna wybra¢ dowolng z pozostatych (wczesniej

niewykorzystanych) zawodniczek, wskazanych w dokumencie ,,Zgloszenie druzyny do meczu”.
Druzyny moga dokona¢ zmiany zawodniczki w kazdym momencie pojedynku — zgloszenie nalezy dokonaé
sedziemu na dokumencie ,,Karta zmiany zawodnika E1, E2” (zalacznik nr 3). Zawodniczka rezerwowa moze
by¢ wylacznie zawodniczka zgloszona na dokumencie ,,Zgloszenia druzyny do meczu”.
W przypadku checi wprowadzenia zmiany przedstawiciel druzyny przekazuje s¢dziemu wypetniong ,,Karte
zmiany zawodnika E1, E2”. Po przekazaniu jej sedziemu, zmiana nast¢puje natychmiastowo i nie mozna jej juz
cofnag!
a. zmiana musi by¢ odnotowana w protokole zawodow z podaniem informacji, od ktoérego rzutu nastgpita zmiana;
b. w meczu moze nastgpi¢ jedna zmiana zawodniczki;
c. zawodniczka zmieniona nie moze powrdcic juz do gry;

. Zamiana zawodniczki tuz przed gra jest traktowana jako zwykta zmiana. Tym samym narusza limit zmian.

Zawodniczka zmieniona przed startem traci mozliwo$¢ gry w danym meczu.

. Druzyny muszg posiada¢ jednolite stroje — koszulki, spodenki, skarpety. W przypadku dodatkowych elementow

ubioru np. odziez kompresyjna — kolor musi by¢ dobrany w dowolnym kolorze pasujacym do stroju podstawowego
druzyny (koszulka, spodenki).
Zawodniczki w parach rozgrywaja mi¢dzy soba pojedynek sktadajacy si¢ z 4 setéw — 4 x 30 rzutow (15 P + 15 Z).

10. Zawodniczki druzyny gospodarzy rozpoczynaja gre zawsze na torach nieparzystych.
11. Zasady punktacji:

a. za kazdy wygrany set zawodniczka otrzymuje 1 punkt setowy (PS);

b. w przypadku remisu w secie (uzyskanie rownego wyniku), kazdy z zawodnikéw otrzymuje po 0,5 PS;

c. pojedynek wygrywa zawodniczka, ktora zdobedzie wigcej PS;

d. w przypadku rownej liczby PS, pojedynek wygrywa zawodniczka, ktora uzyskata wyzszy wynik straconych kregli
na 120 rzutoéw;

e. w przypadku, gdy wyniki uzyskane z podpunktéw (c) i (d) sg rowne, zawodniczki w pojedynku osiagaja remis;

f. za zwycigstwo w kazdym pojedynku druzyna otrzymuje 1 punkt druzynowy (PD), a za remis 0,5 PD;

g. druzyna, ktéra w meczu straci facznie wigcej kregli (4 x 120 rzutow) zdobywa 2 PD;

h. w przypadku remisu (rownej sumy zbitych kregli) druzyny zdobywaja po 1 PD;

i. maksymalnie mozna zdoby¢ 6 PD;

J. druzyna, ktora zdobedzie wigcej PD zdobywa 2 punkty meczowe (PM);

k. wynik 3,0:3,0 w PD jest remisem i druzyny zdobywaja po 1 PM;

1. druzyna, ktéra w dwumeczu (mecz i rewanz) uzyska wigksza liczb¢ PM zdobywa prawo organizacji meczu
bonusowego w trzecie rundzie;

m. w przypadku rownej ilosci PM po dwumeczu o gospodarzu meczu bonusowego w trzeciej rundzie decyduje:
- wigksza taczna ilos¢ zdobytych PD;
- wigksza taczna ilo$¢ zdobytych PS;
- wicksza taczna ilos¢ zbitych kregli;



- Iaczne lepsze zbierane;
- aczna mniejsza ilos¢ rzutdow zerowych.
13. O kolejnosci w tabeli decyduje:

a. wigksza ilo§¢ zdobytych PM

b. wigksza ilo§¢ zdobytych PD

c. wigksza ilo$¢ zdobytych PS

d. bezposrednie porownanie wynikéw wszystkich meczy pomigdzy zainteresowanymi druzynami wg kolejnosci:
- wigksza liczba PM
- wigksza liczba PD
- wigksza liczba PS
- wynik dwumeczu z rundy 1. i 2. pomig¢dzy zainteresowanymi druzynami.

X. W sprawach nieuregulowanych niniejszym regulaminem decyduja przepisy Kreglarskiego Regulaminu
Sportowego w czesci 2 oraz Miedzynarodowe Przepisy Sportu Kreglarskiego.

XI. Dekoracja oraz uprawnienia do gry w miedzynarodowych rozgrywkach pucharowych
1. Druzyna, ktora po zakonczeniu rozgrywek zajmie w tabeli:

a. pierwsze miejsce zdobywa tytul Druzynowego Mistrza Polski na sezon 2020/21;

b. drugie miejsce zdobywa tytut I Druzynowego V-ce Mistrza Polski na sezon 2020/21;

c. trzecie miejsce zdobywa tytut II Druzynowego V-ce Mistrza Polski na sezon 2020/21;

2. Druzyny otrzymuja medale Mistrzostw Polski oraz dyplomy, a druzyna Mistrza Polski otrzymuje puchar.

3. Dekoracja druzyn odbedzie si¢ na Gali Superligi, ktora bedzie zorganizowana przez Polski Zwiazek Kreglarski w
terminie podanym w terminarzu ligowym. Przy tej okazji rozegrany zostanie rowniez Indywidualny Puchar Gali
Superligi, w ktorym prawo gry maja zawodniczki i zawodnicy uczestniczacy w rozgrywkach superligi wg osobnego
regulaminu.

4. O uprawnieniach do gry w klubowych pucharach decyduja osobne przepisy NBC.

XII. Druzyny uczestniczace w rozgrywkach Superligi Kobiet
KS Alfa-Vector Tarnowo Podgorne

KK WRZOS Sierakow

KS Czarna Kula Poznan

KK Dziewigtka-Amica Wronki

MLKS Tucholanka JK M. Kiedrowski Tuchola

Regulamin sporzqdzita Komisja Gier i Dyscypliny SKK w dniu 02.09.2020 r.



